ОТЧЁТ ПО ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЕ №10
Тема: «Конструкторы и деструкторы»

Цель работы:Изучение возможности инициализации объектов класса с помощью конструкторов и уничтожение их с помощью деструкторов.

Задание №1: Запустите у себя пример кода из листинга №3 и добавьте в этот код деструктор из листинга №4. Разберитесь в принципе работы кода.

Ход выполнения
В данном примере объявлен класс с двумя конструкторами, первый принимает имя работника, его номер и его оклад, второй же принимает только имя и номер. Второй конструктор запрашивает оклад у пользователя и записывает его в атрибут класса.
Метод show_emploee() выводит в консоль данные объекта: имя, номер и оклад.
В главной функции объявляется два объекта, первому передаются все данные, а второму не передаётся оклад, тем самым он запрашивает его у пользователя. Затем у каждого объекта вызывается метод show_emploee.
На листинге 1 итоговый код, на рисунке 1 – тест программы.
Листинг 1 – Изначальный код
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	#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
class employee{
	public:
		employee(char *, long, float);
		employee(char *, long);
		~employee();
		void show_employee(void);
		int change_salary(float) ;
		long get_id(void);
	private:
		char name [64];
		long employee_id;
		float salary;
};
employee::employee(char *name, long employee_id, float salary){
	strcpy(employee::name, name);
	employee::employee_id = employee_id;
	if (salary < 50000.0) employee::salary = salary;
	else // Недопустимый оклад
	employee::salary = 0.0;
}
employee::employee(char *name, long employee_id){
	strcpy(employee::name, name);
	employee::employee_id = employee_id;
	do{
	cout << "Введите оклад для " << name << " меньше $50000: ";
	cin >> employee::salary;
	}
	while (salary >= 50000.0);
}
void employee::show_employee(void){
	cout << "Служащий: " << name << endl;
	cout << "Номер служащего: " << employee_id << endl;
	cout << "Оклад: " << salary << endl;
}
employee::~employee(void){
	cout << "Уничтожение объекта для " << name << endl;
}
int main(void){
	employee worker("Rick James", 101, 10101.0);
	employee manager("Linda Smith", 102);
	worker.show_employee();
	manager.show_employee();
}




Рисунок 1 – Работа программы

Задание №2: Пользовательский класс MyString должен содержать необходимые элементы-данные, которые создаются в динамической области памяти:
 Конструкторы (без параметров, с параметрами, копирования) для создания строк: MyString (...);
 Деструктор: ~MyString();
 Метод ввода исходной строки: set();
 Метод изменения исходной строки согласно варианту (исходная и измененная строка должны сохраняться в файле): update();
 Метод вывода на экран: print(...);
 Каждый вызов методов (в том числе конструкторов и деструктора) сопровождается выдачей соответствующего сообщения;
Код методов – вне пространства определения класса.
Написать демонстрационную программу, в которой показать использование объектов созданного класса.
Варианты:
1. Длина L нечетная, то удаляется символ, стоящий посередине строки;
2. Длина L четная, то удаляются 2 первых и 2 последних символа;
3. Длина L кратна 2-м, то удаляются все цифры, которые делятся на 2;
4. Длина L кратна 3-м, то удаляются все цифры, делящиеся на 3;
5. Длина L >10, то удаляются все цифры;
6. Длина L >15, то удаляются все a..z;
7. Длина L=10, то удаляются все A..Z;
8. Длина L кратна 4-м, то первая часть строки меняется местами со второй;
9. Длина L кратна 5-и, то подсчитывается количество скобок всех видов;
10. Длина L >5-и, то выделяется подстрока до первого пробела;
11. Длина L >6-и, то выделяется подстрока { } скобках;
12. Длина L >10-и, то удаляется подстрока в [] скобках;
13. Длина L >12-и, то удаляется подстрока до первой ( скобки;
14. Длина L кратна 4-м, то выделяется подстрока после последнего пробела;
15. Длина L >5, то удаляются все точки;
16. Длина L четная, то выделяется подстрока до первого пробела;
17. Длина L четная, то удаляется подстрока до первого пробела;
18. Длина L четная, то выделяется подстрока со второго пробела;
19. Длина L нечетная, то выделяется подстрока после первого пробела;
20. Длина L нечетная, то удаляется подстрока со второго пробела;
21. Длина L кратна 3, то удаляется каждый 3-й символ;
22. Длина L четная, то удаляется каждый 2-й символ;
23. Длина L четная, то выделяется подстрока до последнего пробела;
24. Длина L нечетная, то выделяется подстрока от последней цифры;
Ход выполнения
Пользовательский класс MyString содержит следующие атрибуты: 
· int id; – приватный, содержит численный id файла, содержащего строку,
· ofstream file_in; – приватный, содержит объект файла для записи,
· ifstream file_out; – приватный, содержит объект файла для чтения,
· string file_name; – приватный, содержит имя файла.
Также он содержит следующие методы:
· MyString(int id, char *); – публичный, конструктор, принимающий 2 параметра (id фала и саму строку),
· MyString(int id); – публичный, конструктор, принимающий только id фала,
· ~MyString(); – публичный, деконструктор,
· void print(void); – публичный, выводит строку в консоль,
· void set(char *); – публичный, изменяет строку,
· void update(void); – публичный, считает количество скобок, если длинна строки кратна 5 и записывает в файл,
· void create_file(); – приватный, создаёт файлы,
· void open_file(); – приватный, открывает файлы,
· void close_file(); – приватный, закрывает файлы,
· char *get_string_from_file(); – приватный, возвращает строку, прочитанную из файла,
На листинге 2 представлен код программы. На рисунке 2 – результат теста программы.
Листинг 2 – Код программы
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	#include <iostream>
#include <string.h>
#include <cstdlib>
#include <fstream>
#include <charconv>
using namespace std;
class MyString{
	public:
		MyString(int id);
		MyString(int id, char *);
		~MyString();
		void print(void);
		void set(char *);
		void update(void);
	private:
		int id;
		void create_file();
		void open_file();
		void close_file();
		char *get_string_from_file();
		ofstream file_in;
		ifstream file_out;
		string file_name;
};
MyString::MyString(int id, char *str){
	cout << "Создание объекта\n";
	MyString::id = id;
	create_file();
	file_in << str << endl;
	close_file();
}
MyString::MyString(int id){
	cout << "Создание объекта\n";
	MyString::id = id;	
	create_file();
	close_file();
}
void MyString::create_file(){
    string file_id = to_string(id);
    file_name = "string" + file_id + ".txt";
	file_in.open(file_name, ios_base::trunc); // чистим файл
	file_in.close();
	file_in.open(file_name, ios_base::app);
	file_in << "Исходная строка:\n";
}
void MyString::open_file(){
	MyString::file_in.open(file_name, ios_base::app);
}
void MyString::close_file(){
	MyString::file_in.close();
	MyString::file_out.close();
}
char* MyString::get_string_from_file(){
	file_out.open(file_name, ios_base::in);
	char* data = new char[501];
	file_out.getline(data, 500); // читаем "лишнюю строку"
	file_out.getline(data, 500); //  читаем нужную строку
	close_file();
	return data;	
}
void MyString::print(void){
	char *str = get_string_from_file();
	cout << str << endl;
}
void MyString::set(char *str){
	cout << "Изменение объекта\n";
	open_file();
	cout << str << endl;
	MyString::file_in << str << endl;
	close_file();
}
void MyString::update(void){
	char *str = get_string_from_file();
	int strLength = mbstowcs(NULL, str, 0); // длинна строки (возможно не будет работать на windows)
	open_file();
	if(strLength % 5 == 0){
		int count = 0;
		for (int i = 0; i < strLength; ++i){
			if(str[i] == '(' || str[i] == ')' || str[i] == '{' || str[i] == '}' || str[i] == '[' || str[i] == ']'){
				count++;
			}
		}
		cout << "Кол-во скобок: " << count << endl;
		file_in << "Кол-во скобок: " << endl << count << endl;
	}else{
		cout << "Длинна строки не кратна 5! \n";
		file_in << "Длинна строки не кратна 5! \n";
	}
	close_file();
}
MyString::~MyString(void){
	cout << "Уничтожение объекта\n";
	close_file();

}
int main(void){
	setlocale(LC_ALL, "ru_RU.utf8");
	int id = 0;
	char in1[99];
	char in2[99];
	cout << "STR1: ";
	cin.getline(in1, 99);
	MyString str1(id++, in1);
	MyString str2(id++);
	cout << "STR2: ";
	cin.getline(in2, 99);
	str2.set(in2);
	str1.print();
	str1.update();
	str1.print();
	str2.print();
	str2.update();
	str2.print();
}




Рисунок 2 – Работа программы

Рисунок 3 – Содержимое файла
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